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ASIGNATURA: __LENGUAJE Y COMUNICACION__

NOMBRE ESTUDIANTE:

GUIA DE APRENDIZAJE N° DE GUIA: 3

CURSO:8°  LETRA:A - B FECHA:

O.A: Desarrollar habilidades de comprension lectora.

I. Desafio lector:

[ BREVEDESCRIPCIONDELJUEGO |

La idea del juego es comprar, alquilar o vender Propiedades, para obtener
grandes beneficios, de forma que uno de los jugadores llegue a ser el mas
rico y, por consiguiente, el ganador. Partiendo de la casilla de “SALIDA™,
mueve tu pedn alrededor del tablero segiin la puntuacidén que obtengas en
los dados. Cuando caigas sobre una Propiedad que nadie posea todavia,
puedes comprirsela a la Banca.

Si decides no comprarla, la Banca la vende en subasta al mejor postor. Los
jugadores que tienen Propiedades cobran un alquiler a los demas jugadores
que caen en e¢llas. Edificar Casas y Hoteles aumenta considerablemente el
alquiler que debe pagarse, por lo que es muy conveniente construir sobre el
mayor nimero de Solares.

5i necesitas ganar mas dinero, la Banca puede darte una hipoteca sobre tus
Propiedades. Debes seguir siempre las instrucciones que te den las cartas
de Caja de Comunidad vy de Suerte. A veces te mandaran a la carcel.

PREPARACION

1. Coloca las Casas, Hoteles, Titulos de Propiedad v el dinero (ordenado
segin su valor) en los espacios separados en la bandeja del juego.

2. Separa las cartas de Caja de Comunidad y de Suerte, bardjalas y ponlas
boca abajo sobre el correspondiente lugar del tablero.

3. Cada jugador elige un peon para jugar y lo sitia en la casilla de
“SALIDA™.

4. El Banquero v la Banca

Se elige a un jugador para que sea Banquero. 5i existen mas de cinco
jugadores, el Banguero puede decidir dedicarse solo a llevar la Banca. El
Banguero da a cada jugador 1.500 € repartidos de la siguiente manera:

2 billetes de 500€ 4 billetes de 100€ I billete de 50€

I billete de 20€ 2 billetes de 10€ 1 billete de 5€

5 billetes de 1€

5. Los jugadores tiran los dos dados. El jugador con la puntuacién mas alta
es el primero y el turno pasa al de la izquierda.

EL JUEGO
Cuando sea tu turno, tira los dos dados y avanza alrededor del tablero en la
direccion de la flecha. La casilla sobre la que caigas determinara lo que
debes hacer. Mds de un pedn puede estar a la vez sobre la misma casilla.
Puedes hacer una de las siguientes cosas dependiendo de la casilla sobre la
que hayas caido:

o Comprar Solares u otras Propiedades
Pagar alquileres por haber caido en la Propiedad de otro jugador
Pagar impuestos
Coger una Carta de Suerte o Caja de Comunidad
Ir a la Carcel
Aparcar gratuitamente
Cobrar 200€
Estar en la carcel de visita

LI B B B B ]

1. ¢Qué tipo de texto acabas de leer?

2. ¢Cual es el objetivo del texto?

3. ¢Cuadl es laidea del juego?

4. ¢A quién se le compra las propiedades?
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Il. Observoy contesto:

N F R DK A I 9 2 49 co sp mbrz K
SGAHHW§25380 tr mi hd sp uo
XBPYLq—EL81314 fi wdal td wd
EMCJIAO 6 3 2 5 2 ab sp z mb f
V P Q WU 4 1 8 2 6 v ol wd ol sp
1. ;Qué lefra se repite dos veces? 2. Hay un nimero que no se repite. 3. Un grupo de letras esta repetido
; Guél es? clatro veces. ; Cudl es?
m cb pc xi ad nt a bc mn hr J‘ N SAL BRU MO BA
lk sn xi uh eg sp hr kh pb xy 5 % "FA BA Tl PLA FA
og ir ad mt vs mn ue fio nt jr ER TRI SU Tl BRU
Vs Pc €0 ch sn ls nt wt sp a0 TRl BRA MO ER SAL
td uh td eo ir d mb uf wt ocg BRA SU TRI BRA IN
4. Hay un grupo de letras que no se 5. Un grupo de letras esta repetido fres 6. Una sllaba aparece una sola vez.

repite. ; Cual es? veces. ;Cudl es? ; Cudl es?
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Objetivo de
aprendizaje

Indicador de
desarrollo

Instrucciones

Material de apoyo

Desarrollar el
gusto por la
lectura,
leyendo
habitualmente
diferentes
tipos de
textos, para
desarrollar
habilidades
lectoras.

Comprension
lectora

1. Observa el link, en el cual se relatara la
importancia de la lectura, y beneficios que
tiene para tu cerebro.

2. En conjunto con un adulto de apoyo
analicen la informacion entregada y
observada a través del material audiovisual.

v" Observa el video en relacién a la materia
gue estamos desarrollando.

https://www.youtube.com/watch?v=jFkIK9CERHI



https://www.youtube.com/watch?v=jFklK9CERHI

