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UNIDAD TECNICO PEDAGOGICO 2020 —APRENDIENDO EN LINEA MINERAL

CORREO INSTITUCIONAL DOCENTE: francisca.osses@colegio-mineralelteniente.cl(12A)
Ximena.soto@colegio-mineralelteniente.cl (12 B) yasna.urbina@colegio-mineralelteniente.cl (12C)

EVALUACION N° DE GUIA: 3 UNIDAD 1

RECURSOS: Evaluacion Guia N° 3 ASIGNATURA: Tecnologia
NOMBRE ESTUDIANTE:

CURSO: 1° afio LETRA: FECHA:

0.A: Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes, guiados por el
docente.
Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales, interactivos y

creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una interacciéon apropiada con las
TIC.

1.- Colorea y encierra el elemento que pertenece a una computadora.
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2.- Colorea el botdn derecho de azul y el botén izquierdo de rojo.



3.- Dibuja una casa y un darbol, usando lineas rectas y curvas. No olvides pintar sin salirte de las
lineas.
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4.- Completa el crucigrama
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