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RECURSOS:	
  Evaluación	
  Guía	
  N°	
  3	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ASIGNATURA:	
  Tecnología	
  
NOMBRE	
  ESTUDIANTE:	
  ______________________________________________________	
  

CURSO:	
  1°	
  año	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  LETRA:	
  ______	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  FECHA:	
  ___________	
  

O.A:	
  	
  Usar	
  software	
  de	
  dibujo	
  para	
  crear	
  y	
  representar	
  ideas	
  por	
  medio	
  de	
  imágenes,	
  guiados	
  por	
  el	
  
docente.	
  
Explorar	
  y	
  usar	
  una	
  variedad	
  de	
  software	
  educativos	
   (simuladores,	
   libros	
  digitales,	
   interactivos	
  y	
  
creativos,	
  entre	
  otros)	
  para	
   lograr	
  aprendizajes	
  significativos	
  y	
  una	
   interacción	
  apropiada	
  con	
   las	
  
TIC.	
  
________________________________________________________________________________
	
   	
  
1.-­‐	
  Colorea	
  y	
  encierra	
  el	
  elemento	
  que	
  pertenece	
  a	
  una	
  computadora.	
  

	
   	
   	
   	
  

	
  

2.-­‐	
  Colorea	
  el	
  botón	
  derecho	
  de	
  azul	
  y	
  el	
  botón	
  izquierdo	
  de	
  rojo.	
  	
  



	
  

	
  

3.-­‐	
  Dibuja	
  una	
  casa	
  y	
  un	
  árbol,	
  usando	
  líneas	
  rectas	
  y	
  curvas.	
  No	
  olvides	
  pintar	
  sin	
  salirte	
  de	
  las	
  
líneas.	
  



	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  



	
  

4.-­‐	
  Completa	
  el	
  crucigrama	
  	
  

	
  

	
  

	
  

¡¡	
  MUY	
  BIEN!!	
  


